Szoftverek

e Algoritmusok: Szinte minden szoftver hasonl6 alapu algoritmusokat hasznal (pl. Data
Matrix kéd olvasas, vonalkédok, mintazat ellendrzés). Standard modulok allnak
rendelkezésre a gyakori igényekhez, mint a vonal illesztés vagy mérés.

e Smart kamera vs. egyedi szoftver: Lehet6ségek smart kamerak hasznalatara, ahol a
funkciok be vannak épitve, vagy konfiguralhatd szoftverekre, amelyek dsszetettebb
feladatokhoz rugalmasabbak.

¢ Licencelheté modulok: Modulok kiilon licencelhetdk, és egy fejlesztd csapat
integralhatja azokat egyedi szoftverekbe.

Mi a szoftver szerepe a képfeldolgozasban?

A szoftver kulcsfontossagu a digitalis képfeldolgozasban. Egy fénykepezett digitalis kép
szoftveres funkciokon keresztil jelenik meg, kertl tarolasra és tovabbitddik. Ezen tilmenéen
a digitalis képek elemzését is szoftver végzi. Az alabbiakban ismertetjiik, hogyan “utazik” a
kép digitalis képfeldolgozas soran, és mely szoftver-funkciok vesznek részt a kiillonb6z6
szakaszokban.

Az image-software Utja

Kiilonboz6 szoftver-funkciok 1épnek miikodésbe a kép rogzitésétdl a végsd eredményig.
Ezeket a funkciokat gyakran “cltakarva” latjuk a képfeldolgoz6 csomagok mogott — példaul
a pylon Software Suite mogott.

Képrogzités (Image acquisition)

o Aszoftver szerepet jatszik a rogzités elokészitésében: a kamera paraméterei — mint
példéaul expozicios idd, gain, offset — jellemzden szoftverrel allithatoak.

e Az érzékel6rél kapott nyers adatokon a kamera firmware-je (beleagyazott szoftver)
elvégezhet alapvet6 eléfeldolgozast, példaul torzitas-korrekciot vagy szenzor-
paraméterek beallitasat.
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Kép atvitele (Image transmission)

e Miutan a kép szenzorrdl jott, szoftvernek kell biztositania, hogy az adat gyorsan és
megbizhatoan atvigye a kamerabol a kepfeldolgozo szamitdgepbe. Ehhez kiilon
protokollok és szoftver-komponensek kellenek.

re
)

>4

e Egy gyakran hasznalt szabvany az GenlCam, amely definialja, hogyan kommunikal
kamera és szamitogeép.



e Aképet a szamitogépre fogadd szoftverrész a GenTL Producer; ezt kdvetden mas
szoftveralkalmazésok is csatlakozhatnak hozzé (az (gynevezett GenTL Consumer
segitségével), hogy tovabb feldolgozzék a képet.
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Képfeldolgozas (Image processing)

o A feldolgozas sordn a szoftver “kihtizza” a képbdl a sziikséges informacidkat: példaul
élek kiemelése, threshold-értékek alkalmazasa. Ez megkdnnyiti objektumok
felismerését, megszamlalasat, elhelyezkedesének meghatarozasat.

o Bizonyos esetekben pontos mérések szikségesek — meretek, tavolsagok, felliletek —,

ezekhez is szoftveres eszkdzok tartoznak; ilyenek peldaul a pylon vTools-hez tartozo
modulok.

e Tovabbi lehetdség: neurdlis haldzatokkal struktirak felismerése — igy példaul

objektumok vagy képek osztalyozasa (hibas / hibatlan), széveg vagy kod (pl.
vonalkdd) felismerése.

o Akeépelemzés komplex feladat — nagy sebességet €s pontossagot igényel a
szoftverarchitektratol.



Original Image Edge Detection

A képfeldolgozas kiilonb6z6 megvalositasai
A fenti “Gtvonal” attol fliggden valtozhat, hogy milyen rendszer hasznélatos.

e Okos kamerak (smart cameras): el6fordul, hogy a kép feldolgozasa kozvetleniil a
kameraban torténik. Ekkor peldaul vonalkod-felismeres eseten nem a teljes kepet,
hanem csak a dekddolt informéaciot kildik tovabb.
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e Frame grabber (képrogzité kartya): nagysebességii latorendszereknél a kép gyakran
specialis kartyakon érkezik a szamitogépbe. Ezek a kartyak akar az els6 feldolgozasi
Iépéseket is elvégezhetik, igy tehermentesitve a 6 szamitogépet.

o Egy masik lehetség, hogy a teljes feldolgozas a frame grabber-en torténik, peldaul
egy neurdlis halozattal — ekkor egy FPGA is lehet az “agy”: ezt a lehet6séget az
VisualApplets szoftver teszi lehetové.
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Osszefoglalas

Adigitalis képfeldolgozas lényege: a kamera-érzékel6tél indulva, a nyers képadatok
eléfeldolgozasan, tovabbitason at a tényleges képelemzésig — mindezt szoftverek végzik. Ez
magaban foglalja a szenzor vezérlését, a nyers adatok eléfeldolgozasat, az adatok
tovabbitasat, majd az elemzést és tarolast. A latérendszer teljes eredménye — a végs6 dontés,
kiértékelés — nagymértékben fligg a szoftver megbizhat6sagatol és hatékonysagatol.



Mi az a Machine Vision SDK?

A hardverrel megvagy - a kamerak, a fényforrasok és minden egyéb a helyén van. A
kovetkezo 1épés a szoftver fejlesztése. Mivel egy latorendszer altalaban dsszetett, €s minden
alkalmazas kicsit mas, ritkan létezik olyan szoftver, amely egy az egyben illik minden
feladatra. Ezért van sziikség olyan fejlesztkornyezetre, amelyben konnyen felépithetd egy
testre szabott megoldas.

Ezt a célt szolgaljak a “Machine Vision SDK”-k: olyan fejlesztécsomagok, amelyek
tartalmaznak minden sziikséges eszkdzt az ipari képfeldolgozé alkalmazésok elkészitéséhez.

Miért elonyos egy ilyen fejlesztécsomag?

Egy SDK legnagyobb eldnye, hogy minden fontos dsszetevd egy helyen van. Nem kell kiilon
keresgélned a drivereket, a dokumentaciot vagy a mintaprogramokat — mindent megkapsz
egy csomagban.

Ha pedig a kamera gyartdja biztositja az SDK-t (példaul a Basler), akkor biztos lehetsz benne,
hogy a szoftver tokéletesen illeszkedik a kamerakhoz. Ez gyorsabb fejlesztést és stabilabb
miukodést jelent.
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Mit nyujt egy j6 Machine Vision SDK?

Egy jol felépitett SDK legalabb a kovetkezOket tartalmazza:

e Driverek a kiilonb6z6 kamerainterfészekhez (pl. GigE, USB 3.0)

o Tamogatés frame grabber-ekhez, ha ilyen eszktzt hasznalsz

o Képfeldolgozashoz hasznalhatd API, amelyen keresztiil elérhet6k a kamerafunkciok
e Mintakodok tobb programozasi nyelven — nagy segitség indulaskor

o Részletes dokumentacid, 1épésrol 1épésre magyarazatokkal

o Konfiguralo6- és tesztel6 eszkozok, hogy azonnal lasd, hogyan hatnak a beallitasok

o Kameravezérlo funkciok, amelyekkel egyszeriien hangolhatod a felvétel mindségét

Ezek egyiitt biztositjak, hogy a fejlesztés ne akadjon el aprésagokon, és minél gyorsabban
eljuss a miikodé megoldasig.

Hogyan segit az SDK a fejlesztésben?

Egy ilyen csomagban minden adott ahhoz, hogy hatékonyan tudd megirni a képfeldolgozo
algoritmusokat. Ez teszi lehetdvé, hogy a kamera ne csak képeket készitsen, hanem
értelmezze is azokat.

Ipari kdrnyezetben példaul a szoftver felismeri, ha egy termék hibas, és automatikusan jelzi
vagy kivalogatja.




Orvosi vagy kutatasi alkalmazasoknal dsszehasonlithatja az egymas utani felvételeket, és
megmutathatja, ha valtozas tortént. Ezekhez mind szlikség van egy jol 6sszerakott SDK-ra.

Miért gyorsitja fel a fejlesztest?
Egy j6 SDK:
e konnyen atlathatd
o logikus felépitésii
o intuitiv felhasznaldi felllettel rendelkezik

e rengeteg példat és segitséget ad

Igy a fejleszté kevesebbet bajlodik az alapokkal, és tobbet foglalkozhat magaval az
alkalmazassal. A tesztelés is egyszeriibb, hiszen a legtobb SDK ¢é16 képet mutat, igy rogton
latod, mi torténik.



pylon vTools: Kezdo 1épések

A Basler pylon vTools segitségével nagy teljesitményti képfeldolgozasi funkcidkat hozhatsz
létre, és rugalmasan integralhatod az alkalmazasodba mindazt, amire szilkséged van.

Elofeltételek
A vTools hasznalatdhoz egy kamerat kell csatlakoztatni ¢s megfelelden beéllitani. Alternativ
megoldasként hasznalhatod az ingyenes Image Loading vTool-t is, amellyel képfajlokat

tolthetsz be mas vTools szamara bemenetként.

Tipp: egyes vTools-ok ingyenesek és a pylon Viewer telepitésével egyiitt elérhetok,
masokhoz licenc sziikséges.

Workbench

Nyisd meg a pylon Viewer-t.

e AvTools inditasahoz nyisd meg a Workbench-et az eszkdztaron taladlhato Workbench
gombbal, vagy a mentisorban a Workbench menuponttal.

o Egy Recipe automatikusan létrejon.

e Az 0sszes elérheté vTool megjelenik bal oldalon, a vTools panelben. A licencelt
vTools-ok feketével jelennek meg.

Tipp: Recipe-hez csak licencelt vagy ingyenes vTools-ok adhatok hozza.

A pylon Viewer 64-82 —
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Licensing

o Arendelkezésre allo licencek attekintéséhez vagy ingyenes demo licenc igényléséhez
kattints a Help > vTool Licensing menupontra, vagy hasznald a vTools panel tetején
talalhatd hivatkozast.

Tipp: Minden vTool tébbféle licencszintet kinal — Starter, Basic, Pro — igy kiilonb6z6
igényeket ¢s koltségkeretet is ki tud szolgalni a mindség és teljesitmény csorbitasa nélkiil.
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Basler
pylon vTool QR Code Reader Starter

Schnelle und robuste Erkennung von QR Codes

QR Code Reading-Lizenzen umfassen pylon vTools zur Erkennung und Dekodierung von QR
Codes. Sie sind einfach zu implementieren und bieten den schnellsten Weg zu einer
leistungsstarken QR Code-Erkennung mit erstklassigen Erkennungsraten.

pylon vTools sind Teil von Baslers pylon Software Suite.
Laden Sie pylon herunter, um pylon vTools nutzen zu kénnen.

Bitte beachten Sie: Die Lizenzen fir pylon vTools kénnen mit Hilfe von Hardware-Dongles
gesichert werden. Sollen mehrere Systeme gleichzeitig mit pylon vTools betrieben werden,
benétigt jedes System einen Dongle. Mehr erfahren

Lizenz auswahlen:

Sesle fro

Fiir Informationen zu Lieferzeiten
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Recipe létrehozasa

Recipe-hez vToolt hozzaadni Ugy tudsz, hogy rakattintasz a vTools panelben, vagy
jobb gombbal a Workbench panelben. Els6ként valaszd a Camera vTool-t.

Kattints duplan a Camera vToolra. Valassz egy kamerat. Kattints az Assign gombra. A
z6ld nyil jelzi, hogy a kamera hozzarendelésre Kkerdilt.

Alapértelmezés szerint a kamera continuous shot (folyamatos felvétel) médban van.
Ez sziikség esetén atvalthat6 single shot (egyetlen felvétel) modra.

Kattints a Run gombra a recipe elinditasahoz.

A Recipe Management panel Preview nézete azonnal megjeleniti a kivalasztott vTool
eredményét — jelen esetben a kamera képét.




Recipe management és vTool beallitasok

e Miel6tt uj vToolt adnal a recipe-hez, mindig allitsd le a fut6 recipe-t a Stop gombbal.
o Most adhatsz hozza egy Gjabb vToolt — példaul jobb gombbal a Workbench panelben
—majd egyszertien kosd 0ssze a vToolokat egérrel. Csak az azonos tipusu input—

output csatlakoztathatd (példaul Image < > Image).
o Egy vTool bedllitasainak mddositasahoz kattints ra duplan.
« Allitsd be a paramétereket az igényeid szerint.

A QR Code Reader Basic X

Data Code Type

Select the data code type you want to look for. You can only detect
one data code type at the time.

' QR Code v

Number of QR Codes
Specify the maximum number of QR codes to detect in an image.

K v

Timeout
Specify a timeout for QR code detection.

Timeout b Notimeout




Pin Data View

o Ha részletesebben szeretnéd megvizsgalni a vTools eredményeit a recipe-ben, nyisd
meg a Pin Data View-t.

o Valaszd ki a szdmodra érdekes pineket.

o Futtasd a Recipe-t, hogy lasd az eredményeket.

o lgény szerint modosithatod a Pin Data View nézet beallitasait. A részletes eredmények
a kimeneti kép mellett jelennek meg.

Tipp: Alapértelmezés szerint nem minden pin van kivalasztva.




pylon vTools: Kalibralas és korrekcio
Kamera kalibralas a pixelkoordinatak valés
koordinatakka alakitasahoz

Ebben az Utmutatéban a vTool Calibration & Rectification folyamatéat alakitjuk at egy
receptté (recipe), és megmutatjuk, hogyan fordithatok le a kamera pixelkoordinatai valos
térbeli koordinatakra. Emellett kitérink a radialis €s perspektivikus torzitsok (radial and
perspective distortion) korrekcidjara is, amelyek a kamera bedllitasai miatt jelentkezhetnek.

A recipe létrehozéasa

=

A felsé meniib61 nyisd meg a Workbench feluletet.

2. Hozz létre egy egyszerii recipe-t egy Camera vTool és egy Calibration vTool
hozzaadasaval — ehhez hasznalhatod a bal oldali vTool panelt, vagy jobb gombbal
kattinthatsz a Workbench ter(letére.

3. Kosd 6ssze egyszeriien a Camera vTool Image output pinjét a Calibration vTool
Image input pinjével.

4. Vélaszd ki a Camera vTool-t, majd kattints a Run gombra, hogy a kalibralashoz az ¢16

kamera képet tudd hasznalni.

Tipp: Ha egy meglévo recipe-t szerkesztesz, elotte allitsd le (Stop) a futd recipe-t.




A kalibralasi folyamat

N

Kattints duplan a Calibration vTool-ra, hogy megnyisd a bedllitasi ablakot, és
elinditsd a kalibralast.

A kalibralashoz sziikség van egy calibration plate-re.

Valassz egy olyan calibration plate-et a legordiil6 listabol, amelynek mérete megfelel
a kamera latomezejének (field of view).

Ha még nincs kinyomtatott példanyod, nyomtasd ki a val6s méretében, és rogzitsd egy merev,
sik feliiletre (példaul aluminiumlemezre vagy vastag kartonra), hogy a lehetd legjobb
eredményt kapd.

7.

Helyezd el a calibration plate-et a kamera latdmezejében, ugyanabban a tavolsagban,
mint ahol a vizsgalt objektumok lesznek.

Kattints a Next gombra, majd készits egy képet (Capture) a calibration plate-rol.

A kalibréalasi folyamat automatikusan elindul, és a befejezés utan az eredmények
azonnal megjelennek.

Kattints a Next, majd az OK gombra, hogy visszatérj a Recipe-hez.

Tipp: Ha meglévo képet hasznalsz, ligyelj arra, hogy ugyanabban a beallitasi kornyezetben
készuljon, kulénben a kalibracié pontatlan lehet.



pylon vTools: Measurements

Tavolsdgok mérése vonalak és geometriai alakzatok mentén.
A mérés az egyik leggyakoribb feladat a képfeldolgozasban. Ez az oktatbanyag végigvezet a

pin-ek szélességének és a kozottiik 1évo tavolsagoknak a mérésén egy PCB-n (printed circuit
board).

Tipp — A nagyobb pontossagert
Ha valds méretaranyt mérésekre és a kamera altal okozott radialis vagy perspektivikus

torzitasok korrigalasara van sziikség, elézetesen allitsd be a pylon vTool Calibration és
Rectification eszkdzoket.

Recept a pin-ek szélességének es tavolsaganak meéréséhez

=

Nyisd meg a Workbench feliiletet a felsé meniibol.

A rendszer automatikusan létrehoz egy Uj Recipe-t.

3. Készits egy egyszerii Recipe-t, amelyben van Camera vTool, Calibration vTool és
Measurements vTool — ezek a bal oldali vTools panelrél vagy a Workbench jobb
klikkes mentijébdl is elérhetok.

4. Kosd 6ssze az Image output és input pineket, valamint a Transformation input és
output pineket.

5. Miutan 6sszekototted a vTool-okat, a Measurements vTool-ban tovabbi output pinek
jelennek meg: a Positions_m és Distances_m pinek adjak a metrikus mertékegységti
eredményeket.

6. Valaszd ki a Camera vTool-t, majd futtasd a Recipe-t (Run).

N

Beallitasok

A vTool Measurements beallitasai a vTool-ra duplan kattintva érhetdk el.

Rectangle beéllitasok

o Készits egy egyképes felvételt (single image), és zoomolj ra, hogy jol lasd a
Measurement Rectangle-t (mas néven Image Profile). Allitsd be igényeid szerint.

e A Measurements vTool a profilvonal mentén (ami a Rectangle kézepén halad at)
keresi az éleket.

o A profil szélességének ndvelése segit csokkenteni a zaj hatasat.

Tipp: A legjobb eredményhez ligyelj ra, hogy a profilvonal merdleges legyen a mérni kivant
elekre.



Edge Detection beallitasok
Az élkeresést is testre szabhatod:

« Allitsd be, milyen élatmenetet szeretnél detektalni:
o Dark to light (Sotétrol vilagosra)
o Light to dark (Vilagosrol sotétre
o All (Minden)
o Valamint azt is, hogy mely éleket valassza Ki.
e A Smoothing szabalyozza az élkeresd sziird erdsségét:
o Kis smoothing: apré targyaknal, nagyon kdzeli élek esetén.
o Nagyobb smoothing: nagy élkdzok vagy zajos kép esetén.
e A Threshold segitségével csak egy bizonyos erdsség feletti élek detektalhatok.

Kattints az OK gombra.

Az eredmények megjelenitése a Pin Data View-ban

A Pin Data View-ban valaszd ki, mely pinek eredményeit szeretnéd megjeleniteni.

e A Measurements Basic Regions pin Kivalasztasaval a rendszer mutatja a detektalt
éleket a live image-en beldil.

o A tovabbi eredmények — példaul pozicidk és tavolsagok méterben — a live image
jobb oldalan jelennek meg.

e Haa Camera single shot mddban van, a Recipe-t Stop, majd Start paranccsal inditsd
Gjra, hogy friss live image-et kapj.

4 pylon Viewes 5461
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Optimizaton Workbench - New Recipe (unssved)

Az eredmények, példaul a poziciok és a tavolsagok méterben, az élé kép jobb oldaldan jelennek meg.



pylon vTools: Recipe Code Generator
C++ mintakod generalasa néhany kattintassal

A pylon Recipe Code Generator segitségével a felhasznalok kdnnyedén Iétrehozhatnak
mintakodot, majd betdlthetik, futtathatjak vagy feldolgozhatjak a pylon vTool Recipe-t a sajat
fejleszt6i kornyezetiikben €s alkalmazasukban. A Recipe Code Generator egyszeriivé teszi a
Recipe integralasat a pylon-alapu alkalmazasba.

o A Recipe alkalmazésba integralasahoz csatlakoztasd a szilkséges data pin-eket az
Output Terminal-hoz.

o Ezutan Save the Recipe.

o Nyisd meg a Recipe Code Generator eszkdzt a Workbench eszkdztarabdl.
e Adj meg egy Recipe-nevet, majd kattints a Generate gombra.

< P Cument

( 3.14)
(SET CMPBOT7Y NEW)
(CMakePrintHelpers)

(CMAKE_CXX_STANDARD 17)

( CMAKE_MODULE_PATH *${CRAKE_CURRENT

(parcelmeasuresentSample 0.0)
(pylon REQUIRED)
(pylonDataProcessing REQUIRED)

(parcelmeasurementSample
RecipeSample.cpp
parcelmeasuresent . precipe
ResultData.h
OutputObserver.h

(PYLON_RECIPE

(parcelmeasurementSample

PYLON_RECIPE="${PYLON_RECIPE
)

LSrvirtech

Mintakéd automatikus generalasa a Recipe alapjan: A Recipe Code Generator platformfiiggetlen mddszert kinal a képfeldolgozasi projektek
kezelésére és Osszeallitasara a fejlesztdi kornyezetben.



pylon Al: Képanalizis-funkcidk létrehozasa

Alkalmazésspecifikus Al modellek optimalizilasa és képanalizis beéllitasa

Ebben az utmutatéban megtanulhatod, hogyan oldd meg a sajat vision feladatodat a pylon Al
szoftverrel. A szoftver segitségevel optimalizalhatod és benchmarkolhatod az alkalmazasod
lényegét jelentd Al modellt. Egyszertien toltsd be a modellt a pylon Al platformra, és
optimalizald a sajat képi adataid alapjan. Ezutan helyezd at a modellt egy konkrét pylon Al
vTool-ba, amely kdzvetlenil az alkalmazasodban futtatja azt.

Elofeltételek

A pylon Al hasznalatahoz szlikséged van a pylon Al platformra, a pylon Software Suite-ra,
valamint a pylon Al Supplementary Package-re, amelyet le kell tolteni és telepiteni.

1. Uj projekt létrehozéasa

A folyamat elején hozz létre egy projektet, és valaszd ki a kivant image analysis funkciét. A
kovetkezd 1épésben ebbe a projektbe keriil betoltésre az image data és az Al modell.

1. A bal oldali mentiiben kattints a My Projects részre, majd feltl a Create new project
gombra.

A Project type alatt valaszd ki az image analysis funkciot (pylon Al vTool).

Adj projektnevet a Project name mezdében.

Opcionalisan irhatsz leirast a Project description mezdbe.

Alul kattints a Create new project gombra.

SARE A

Az Uj projekt ezutan megjelenik a My Projects részben.

2. Image data set és Al modell feltdltése és dsszerendelése

Ebben a részben megtanulhatod, hogyan t6ltsd fel az annotalt sample image-ekbdl allo sajat
data setedet és az Al modelledet, valamint hogyan rendeld dket 6ssze projekt classokon
keresztl.

2a. Image data set feltoltése

1. Nyisd meg a meglévé projekted a My Projects alatt.
2. A Data Sets résznél kattints az Add data set gombra.
3. Adj nevet a data setnek a Data set name mez6ben, majd kattints az Add gombra.
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Az Upload Data oldalon vélaszd ki a formatumot a Data format alatt.
Sajét data set hozzéadasahoz kattints a Browse gombra az Add data alatt.
A jobb oldalon, a Data Validation részen latod az eredmeényt (image-ek szama, data
set classok stb.).
o Az annotaciok feltdltéséhez hagyd aktivan az Annotations opciét.
o Fontos: az annotaciok feltoltés utan mar nem lesznek elérhetdk, ezért data set
classokat kell 1étrehozni (kovetkezd 1€pés).
A Class Mapping alatt kattints a Map classes gombra.
o A Autocreate classes automatikusan létrehozza a classokat.
o Manualis létrehozéshoz kattints az adott class jobb oldalan a nyilra, majd Add
new class.
Kattints az Upload gombra.
o Miutan megjelent, kattints ra, majd menj vissza a My Projects részre.
o Valaszd ki a projektet — Data Sets — projekt kivalasztasa — Publish
(kétszer).

2b. Al modell feltdltése

2C.
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A Model Versions alatt nyomd meg az Add model version gombot.
Add meg az Al modell nevét a New model name mez6ben, majd Create.
Al modell hozzdadasahoz kattints a Browse gombra az Add data alatt.
Feltoltés utan a Show classes gombbal ellendrizheted a model classokat.
Kattints a Finish gombra.

Bal oldalt kattints a haziko ikonra.

Image data set és Al modell 6sszerendelése
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A felsé savban Kattints a Mapping mendpontra.
Data Set Classes fiil — Automap — Map classes.
Model Classes fiil — Automap — Map classes.
Bal oldalt kattints a haziké ikonra.



3. Az Al modell optimalizalasa teszt futtatasaval

Performance benchmarking: Ellenérizd az optimalizalt modell miikodését és teljesitményét
kiilonboz6 feldolgozé hardvereken.

1.
2.

o ok

~

9.

Kattints a Create trial gombra és adj nevet a Trial name mezében.
Data set hozzdadéasa:

o Kattints az Add data set gombra — valaszd ki — radiogomb — Add data set.
Al modell hozzdadasa:

o Kattints az Add model gombra — valaszd ki — radibgomb — Add model.
A meglévé class mapping megtekintéséhez nyomd meg a See mapping gombot.
Kattints a Create gombra.
Kattints az Add next trial run gombra — valaszd a hardware-t — Select hardware
— valaszd a megfeleld6 ONNX model format-ot.
Tovabbi hardware hozzaadasahoz ismételd meg a Iépést.
Kattints a Run trial gombra.

o Arendszer meghatarozza a frame rate-et, latency-t, reliability-t és power

consumptiont.

A jobb oldali Inference results gombbal megtekintheted az eredményeket.

Tovabblépéshez hasznald a My Projects vagy a haziko ikont.

4. Release és letoltés

A bundle-t kétféleképpen adhatod ki:

1.

2.
3.

ZIP fajlként letoltve (itt leirt modon),
vagy kozvetleniil a pylon Al vTool-ba hGzva (online kapcsolat esetén).

Vaélassz ki egy hardware-t a listabdl, majd kattints a Release bundle gombra. Add
meg a bundle nevét, majd Release bundle.

Vélaszd ki a bundle-t, majd kattints a Go to bundle gombra.

Ellendrizd a részleteket, majd kattints a Download gombra.

5. Az Al modell bet6ltése a pylon Al vTool-ba

A pylon Viewer-ben a drag-and-drop segitségével toltheted be az optimalizalt modellt a pylon
Al vTool-ba — online vagy offline.

1.
2.

3.

Nyisd meg a pylon Viewer alkalmazast.

Huzd be az Image Loading pylon vTool-t a Workbench-re, majd dupla kattintassal
nyisd meg a kommunikéacids ablakot.

A harom pontra kattintva valaszd ki az analizalni kivant image-eket.



4. Valaszd ki azt a pylon Al vTool-t, amelyet image analysisre hasznalsz, vagy amelyhez
optimalizéltad a modellt. Dupla kattintas — inference beallitasok.

5. Inference Settings: az update nyilak automatikusan csatlakoztatjak a megfelelé
inference servert — Connect.

6. Model Selection:

o Valaszd ki a korabban optimalizalt és kiadott modelit.

o Haabundle még nem lathatd, hasznalhatod a pylon Al Agentet offline
deployra, vagy online elérheted a platformon optimalizalt bundle-6ket.
Drag-and-drop-pal hizd be az optimalizalt bundle-t, majd Deploy.

A Deployed Models fulon kezelheted a modelljeidet.

A megfelelé modell kivalasztasa utan kattints az Ok gombra — és mar indithatod is a
képelemzést.
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